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Équipe pédagogique IDE
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Les enseignantes et enseignants du Cnam, de GOBELINS et des professionnels de haut niveau vous accompagnent
dans vos projets !

L'équipe pédagogique est composée d'enseignantes-chercheuses, d'enseignants-chercheurs du Cnam et de
GOBELINS et de professionnelles et professionnels des nouveaux médias interactifs.

Vincent CARUSO (GOBELINS) est le responsable pédagogique et Stéphanie MADER (Cnam) est la responsable du
diplôme.

Différents intervenantes et intervenants participent à l'enseignement
du Mastère Spécialisé IDE
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https://enjmin.cnam.fr/
https://enjmin.cnam.fr/enjmin/


GOBELINS

Vincent CARUSO

Coordinateur pédagogique

 

Concepteur développeur multimédia avec une forte connaissance en game design et en direction artistique,
Vincent CARUSO est également enseignant formateur depuis 10 ans à GOBELINS, l'école de l'image pour des 

.compétences de code, de design et de suivi de projet

Il a piloté et réalisé de nombreux projets de jeux vidéo et d’application dans les domaines éducatifs et
.culturels

Il coordonne depuis 2021 le Mastère Spécialisé®  dont il est sorti diplômé enInteractive Digital Experiences
2013.

LinkedIn

Cnam

Stéphanie MADER

Coordinatrice pédagogique
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https://www.linkedin.com/in/vincentcarusoda/


Maîtresse de conférences au Cnam

Stéphanie MADER est titulaire d'un   et du master JMIN (jeux et médias interactifsdoctorat en informatique
numériques) parcours game design du Cnam-Enjmin (École nationale du jeu et des médias interactifs
numériques).

Depuis 2017, elle est   (interaction pour lire et jouer)maîtresse de conférences dans l'équipe de recherche ILJ
du  .laboratoire d'informatique le Cédric au Cnam
Ses sujets de recherche concernent les méthodes et outils de game design pour différents types de jeux

 (divertissement, apprentissage, thérapeutique, pour les joueur·euse·s aveugles).vidéo

Elle est   (Cnam-Enjmin et responsable nationale du Mastère Spécialisé® Interactive Digital Experiences
) et   (Cnam-Enjmin).GOBELINS du parcours game design dans le master JMIN

Ses   sont accessibles ici :   et son   estpublications scientifiques http://cedric.cnam.fr/lab/author/mader/ portfolio
ici : http://smader.interaction-project.net/game_design.php 

LinkedIn
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