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GAMES FOR GOOD

« Amplifying voices » Game Jam
Le Cnam-Enjmin participe à la « Amplifying voices » Game Jam qui se déroule du 20 au 27 mars 2021.
Cet événement est organisé par l’ONG Games for Change.

Il s’agit d’une initiative d’Unity et des Services culturels des Ambassades de France aux États-Unis, au
Canada et au Québec via leur programme conjoint de collaboration appeléGames For Good.

« Amplifying voices » a pour but de , de les fairesensibiliser les étudiant·e·s aux questions d’inclusion
participer à un échange international à distance et de créer des moments d’échange avec des experts.

Durant cette Jam, quatre de nos étudiant·e·s travaillent par équipes mixtes où sont représenté·e·s des
étudiant·e·s d’autres universités des États-Unis, du Canada, d’Afrique et de France (20 universités et écoles
et 80 étudiant·e·s au total) :

Nos étudiant·e·s
Martin ZINA : M2 master JMIN, parcours game design (international mobility program) 
Wissam AZZI : M2 master JMIN, parcours game design 
Alice RAMEAU : M1 master JMIN, parcours conception visuelle  
Brice CORNUAU : M1 master JMIN, parcours programmation

Notre référent pédagogique : Stéphane NATKIN
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https://enjmin.cnam.fr/
https://enjmin.cnam.fr/enjmin/
https://face-foundation.org/programs-festivals/games-for-good/
https://www.linkedin.com/in/martin-zina-88149ab2/
https://www.linkedin.com/in/wissam-azzi/
https://www.linkedin.com/in/alice-rameau-58934a198/
https://www.linkedin.com/in/brice-cornuau-ba765114a/
https://www.linkedin.com/in/stephanenatkin/


20 mars 2021
27 mars 2021
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