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GAME DEVELOPERS CONFERENCE 2020

People of the Moon sélectionné pour le Alt.Ctrl.GDC
Showcase de la GDC !
People of the Moon fait partie des 20 jeux sélectionnés pour participer au «  » de la GameAlt.Ctrl.GDC Showcase
Developers Conference qui se déroulera à San Francisco du 16 au 20 mars 2020 !

Au programme :

L’équipe présentera son jeu et son tape-cul pendant la GDC dans un espace dédié aux jeux avec des «
contrôleurs alternatifs »
Le jeu est finaliste pour le prix IGF « section contrôleur alternatif » qui sera remis lors de la cérémonie du 20 mars
(récompense de 2 000 $ et remise d’un trophée spécial à la clé…)

People of the Moon est un jeu étudiant créé en 2019 dans le cadre de leur 1  année de master par 5 étudiant·e·s dure

Cnam-Enjmin : , , ,  et .Maëlle Fanget Simon Giraud Morgan Jobbins Jeremy Guarober Louis Le Gacq
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https://enjmin.cnam.fr/
https://enjmin.cnam.fr/enjmin/
https://gdconf.com/news/check-out-20-unique-games-youll-play-gdc-2020s-altctrlgdc-showcase?MCAID=77FB1CFE532B22840A490D45AdobeOrg
https://ablableu.itch.io/people-of-the-moon
https://www.linkedin.com/in/maellefanget/
https://www.linkedin.com/in/simon-giraud-dr/
https://www.linkedin.com/in/morganjobbins/
https://www.linkedin.com/in/jeremy-guarober-46399911b/
https://www.linkedin.com/in/louis-le-gacq/


20 mars 2020

San Francisco
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