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6 NOUVEAUX PROJETS À DÉCOUVRIR

Soutenances des M2 du master du Cnam-Enjmin
La 1re soutenance de projets des élèves de 2de année du master JMIN ont lieu le vendredi 10 novembre.

Ces soutenances ont lieu en amphi et en Live sur YouTube.

Quid des projets M2 ?
Nos élèves de la promo 19 (2022-2024) ont 4 mois, d’octobre à février, pour réaliser la pré-production d’un jeu vidéo
complet : conception et développement d’une vertical slice.
Chacun des 6 projets est composé d'une équipe de 9 à 12 personnes, représentant chaque spécialité enseignée à
l’école (conception sonore, conception visuelle, ergonomie, game design, management de projet, programmation).

3 soutenances sont organisées dans notre école à Angoulême aux moments-clés des développements des projets :

Soutenance 1 : vendredi 10 novembre 2023
Soutenance 2 : vendredi 15 décembre 2023
Soutenance 3 : vendredi 16 février 2024

Les soutenances sont des moments privilégiés d’échanges entre les élèves, l'équipe enseignante et les pros de
l’industrie.

L'intégralité de ces soutenances (présentation des projets, questions du jury) est en anglais.

Vous pouvez les revoir en replay sur notre chaîne YouTube :  / .matin après-midi
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https://enjmin.cnam.fr/
https://enjmin.cnam.fr/enjmin/
https://www.youtube.com/live/dLI3Lst9Kl8?si=h8hZU5IyeTTlbxNY
https://www.youtube.com/live/Y_w3KOLTtJ0?si=1J64-BDDIpamcESH
https://enjmin.cnam.fr/enjmin/programme-soutenance-m2-10-11-23-1452690.kjsp?RH=1499863421832


10 novembre 2023
9h30 - 17h30

Amphi - Youtube
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