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3 PRIX EN 2012 ET 2013

SerpenteS
SerpenteS, projet de 1re année, promotion 2011-2013, créé par Jean-Patrick GALLON, Rémi BOUTIN, Tiphaine
CHAZEAU, Lucas HOUEROU, Clément DUQUESNE et Chris POINET, a gagné 3 prix :

European Indie Games Days 2013, prix étudiant (24/10/2013)
Independant Game Festival 2013, mention honorable
MIG 2012 (Montpellier In Game / Game Critics), prix du meilleur projet étudiant

Teaser

1 janvier 2012
31 décembre 2013

Page 1

https://enjmin.cnam.fr/
https://enjmin.cnam.fr/enjmin/
https://www.youtube.com/watch?v=X4w2bXmXWLk

