
CAN2730 Management de Projet
CAN2739 Management de Projet
CAN2828 Management de Projet
CAN2850 Management de Projet
CAN2866 Management de Projet
CAN3042 Management de Projet

CAN3000 - Liste d'attente - 1 Management de Projet
CAN3056 - Liste d'attente - 2 Management de Projet

CAN2717 Game Design
CAN2740 Game Design
CAN2775 Game Design
CAN2792 Game Design
CAN2815 Game Design
CAN2884 Game Design
CAN2920 Game Design
CAN2952 Game Design
CAN3001 Game Design
CAN3004 Game Design
CAN3034 Game Design
CAN3090 Game Design

CAN2760 - Liste d'attente - 1 Game Design

CAN2823 - Liste d'attente - 2 Game Design

CAN3176 - Liste d'attente - 3 Game Design

CAN2816 - Liste d'attente - 4 Game Design

CAN2734 Programmation
CAN2776 Programmation
CAN2812 Programmation
CAN2820 Programmation
CAN2822 Programmation
CAN2830 Programmation
CAN2891 Programmation
CAN2960 Programmation
CAN2993 Programmation
CAN3114 Programmation
CAN3126 Programmation
CAN3157 Programmation
CAN3212 Programmation

CAN3100 - Liste d'attente - 1 Programmation

CAN3108 - Liste d'attente - 2 Programmation

CAN3061 - Liste d'attente - 3 Programmation

CAN2890 - Liste d'attente - 4 Programmation

CAN2798 - Liste d'attente - 5 Programmation

CAN3112 - Liste d'attente - 6 Programmation

Master Sciences, technologies, santé mention audiovisuel, médias interactifs numériques, jeux
spécialité « jeux et médias interactifs numériques » 

LISTES DES CANDIDAT·E·S ADMIS·ES - Promotion P20 - 2023 / 2025

En cas de désistement, merci de tenir informée l'équipe administrative rapidement.  
Si vous êtes en liste d'attente, nous vous rappellerons au plus tard après mi-septembre

si une place se libère.  

 Liste d'attente en Game Design

 Liste des admis·es en Programmation - 13 places

Liste d'attente en Programmation

 Liste des admis·es en Management de Projet - 6 places

 Liste d'attente en Management de Projet

 Liste des admis·es en Game Design - 12 places
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CAN2704 Ergonomie
CAN2763 Ergonomie
CAN2813 Ergonomie
CAN2840 Ergonomie
CAN2971 Ergonomie
CAN3155 Ergonomie

CAN3050 - Liste d'attente - 1 Ergonomie

CAN3013 - Liste d'attente - 2 Ergonomie

CAN2708 Conception Visuelle
CAN2715 Conception Visuelle
CAN2727 Conception Visuelle
CAN2799 Conception Visuelle
CAN2805 Conception Visuelle
CAN2870 Conception Visuelle
CAN2940 Conception Visuelle
CAN2961 Conception Visuelle
CAN2962 Conception Visuelle
CAN3054 Conception Visuelle
CAN3087 Conception Visuelle
CAN3097 Conception Visuelle
CAN3109 Conception Visuelle
CAN3145 Conception Visuelle
CAN3161 Conception Visuelle
CAN3170 Conception Visuelle
CAN3177 Conception Visuelle
CAN3221 Conception Visuelle

CAN2759 - Liste d'attente - 1 Conception Visuelle

CAN2827 - Liste d'attente - 2 Conception Visuelle

CAN2712 - Liste d'attente - 3 Conception Visuelle

CAN3134 - Liste d'attente - 4 Conception Visuelle

CAN3105 - Liste d'attente - 5 Conception Visuelle

CAN3213 - Liste d'attente - 6 Conception Visuelle

CAN3003 - Liste d'attente - 7 Conception Visuelle

CAN2758 Conception Sonore
CAN2818 Conception Sonore
CAN2863 Conception Sonore
CAN2934 Conception Sonore
CAN2994 Conception Sonore
CAN3136 Conception Sonore

CAN2855 - Liste d'attente - 1 Conception Sonore

CAN2721 - Liste d'attente - 2 Conception Sonore

Liste d'attente en Conception Visuelle

Liste des admis·es en Conception Sonore - 6 places

Liste d'attente en Conception Sonore

Liste des admis·es en Ergonomie - 6 places

Liste d'attente en Ergonomie 

Liste des admis·es en Conception Visuelle - 18 places
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