
ACEITUNO Pierre Management de Projet

BRIAND Axelle Management de Projet

KARSKENS Thomas Management de Projet

LOWY Elisa Management de Projet

MANNINO Laurent Management de Projet

SELLAMI Karim Management de Projet

1. ANGELI Guillaume Management de Projet 
2. GASPAR Ken Management de Projet

BOURGOIN Baptiste Game Design

COCHENNEC Robin Game Design

CLÉMENT Julia Game Design

DREUX Théophile Game Design

KESSEL Paul Game Design

LAFFARGUE Léo Game Design

LIMA DE CARVALHO Antoine Game Design

ORLANDINI Clément Game Design

REBILLAT Eva Game Design

ROPION Léa Game Design 

SCHOEPFER Maëlys Game Design 

ZELVELDER Nicolas Game Design

1. GILLET Clémence Game Design 
2. DUSSAUSSE Pierre Game Design 
3. ABADA Eddy Game Design 

CORNUAU Brice Programmation

DAVID Guillaume Programmation

FOUCAULT Thomas Programmation

GAUGET--BERLIOZ Matthieu Programmation

LEMOINE Théo Programmation

ROUSSERIE Baptiste Programmation

ROZEC Simon Programmation

SALTEL Pamphile Programmation

TOTH Benoit Programmation

VANDERHAEGEN Julien Programmation

VIGUIER Léo Programmation

WARION SAILLANT Hugo Programmation

Master Sciences, technologies, santé mention audiovisuel, médias interactifs numériques, jeux

spécialité « jeux et médias interactifs numériques » 

LISTES DES CANDIDAT·E·S ADMIS·ES

 Liste des admis·es en Management de Projet - 6 places

 Liste d'attente en Management de Projet

 Liste des admis·es en Game Design - 12 places

En cas de désistement, merci de tenir informée l'équipe administrative rapidement.  

Si vous êtes en liste d'attente, nous vous rappelerons après mi-septembre si une place se libère.  

 Liste d'attente en Game Design

 Liste des admis·es en Programmation - 12 places
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1. COCHENNEC Robin Programmation
2. BAILLE Clément Programmation
3. COMBELLES Rémi Programmation
4. COLIN Maxime Programmation
5. FRUCTUOSO Mikael Programmation
6. MOINEAU Antoine Programmation

CLAIR Minna Ergonomie

CRESPEL Alexandre Ergonomie

POSADAS Valentin Ergonomie

SIMON Noé Ergonomie

TOUSSAINT Clara Ergonomie

VITALONE Léa Ergonomie

1. AUGRAS Quentin Ergonomie
2. COUDERC Clément Ergonomie

BONNET Laurène Conception Visuelle

BRUN Laetitia Conception Visuelle

ESPAIGNET Pierre Conception Visuelle

FILLATRE Dorian Conception Visuelle

GRÉGOIRE Alice Conception Visuelle

MORVAN Léna Conception Visuelle

OROZCO Santiago Conception Visuelle

PHILIPS Jérémy Conception Visuelle

POBELLE Solène Conception Visuelle

ROUAU Gaëlle Conception Visuelle

VERSTRAETEN Noémie Conception Visuelle

WOELFEL Doryan Conception Visuelle

1. SAURA DRAGO Miguel-Javier Conception Visuelle
2. RAMEAU Alice Conception Visuelle
3. KUKOLEWSKY Yann Conception Visuelle
4. GIRARD Lauralie Conception Visuelle

GIGLIO Enzo Conception Sonore

IMBERT Yann Conception Sonore

MONESMA Grégoire Conception Sonore

RABILLER Martin Conception Sonore

ROUGE Clément Conception Sonore

TERRIEN Antonin Conception Sonore

1. LOMBART Leo Conception Sonore
2. NGUYEN Kim-Arthur Conception Sonore
3. GUILLAUMEAU Louis Conception Sonore

Liste des admis·es en Conception Sonore - 6 places

Liste d'attente en Conception Sonore

Liste d'attente en Conception Sonore

Liste d'attente en Programmation

Liste des admis·es en Ergonomie - 6 places

Liste d'attente en Ergonomie 

Liste des admis·es en Conception Visuelle - 12 places
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