
AVEC LE SOUTIEN DE

EN PARTENARIAT AVEC

LE FESTIVAL ENGAGÉ DU JEU VIDÉO EXPÉRIMENTAL

BÂTIMENT DU NIL · 138 RUE DE BORDEAUX 16000 ANGOULÊME

Cette 1re édition de SPAWN est marrainée par Morgane FALAIZE, 
présidente de Women In Games France

Programme des tables rondes animées par 
Camille ALEXANDRE (Quineapple) et Héloïse LINOSSIER

11h00 - 11h45   Bande dessinée et jeu vidéo       
12h00 - 12h45   L’e-sport de demain
13h00 - 13h45   Métavers : le futur du gaming ? 
14h00 - 14h45   Jeux vidéo : un avenir dégenré  
15h00 - 15h45   Parlons handicap et jeu vidéo    
16h00 - 16h45   Les enjeux de la décarbonation
17h00 - 17h45   Impact psychologique des jeux vidéo
18h00 - 18h45   Santé et jeu vidéo 

À partir de 14h toutes les tables rondes seront interprétées en 
langue des signes française (LSF)

Retrouvez le programme détaillé des tables rondes avec le 
nom des intervenant·e·s sur notre site : 

spawngamesfestival.org
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14h-18h30 
Temps d'échanges entre les studios 

indépendants, les éditeurs, les finalistes 

all4GAMES et le CNC

17h-18h
Conférence « Présentation du Fonds d’aide 

au jeu vidéo du CNC avec un focus sur 

l’aide à l’écriture » d’Alexandra COLA, 

chargée de mission aux écritures 

numériques au CNC (conférence ouverte 

également aux étudiant·e·s du Campus de 

l’Image Magelis)

18h30-20h : Afterwork SO· Games 

Vendredi 28 avril
réservé aux professionnel·le·s

Samedi 29 avril :
journée grand public

STANDS ECOLES
(CNAM-ENJMIN / OBJECTIF 3D / LA HORDE)

PRÉSENTATION MÉTIERS DU JEU VIDÉO
11H – 14H – 15H – 16H
(CNAM-ENJMIN / OBJECTIF 3D / LA HORDE)

FINALISTES DU CONCOURS
ALL4GAMES

TABLES RONDES SPAWN ET CÉRÉMONIE
DE REMISE DE PRIX CONCOURS ALL4GAMES 

CROUS BUVETTE
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JEUX COLLABORATIFS
JEUX EXPÉRIMENTAUX SOLO
JEUX VR
JEU VR COLLABORATIF 
PAPAYE BANG BANG
CASUS LUDI
JEUX INDÉPENDANTS

1 2

1

2

3

4

Parallèles - Moi, Arno... Parallèles - Moi, Ezio
For Want of a Sunset when the Sky is Gone
Boucle fermée
Sphairos
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Prix JEUNES TALENTS 2023 

Présenté par Epic Games 
soutenu par Ubisoft Bordeaux et le Pôle Image Magelis 

La Brasserie le Nil, le restaurant du CROUS situé au sein de l’école, sera 
ouverte de 11h45 à 14h - Formule à 5.70€

Pour connaître la signification 
des logos utilisez ce QR Code

Retrouvez le programme des tables rondes au dos 

10h30
20h

◦ Testez les 3 projets finalistes et rencontrez les 
équipes

◦ Votez pour votre jeu préféré avant 18h en 
envoyant un SMS au 06 44 63 97 40 (SMS 
gratuit, non surtaxé s’il est compris dans votre 
forfait; seul le dernier vote sera pris en compte si 
plusieurs SMS sont envoyés) 
1 pour DOMUS - 2 pour Where Do Dead Malls Go? 
3 pour Sea of minds

◦ Assistez à la cérémonie de remise de prix 
(19h-20h) et découvrez l’équipe qui remportera 
les 50 000 € !

LE CONCOURS DU JEU VIDÉO EXPÉRIMENTAL
ORGANISÉ PAR LE CNAM-ENJMIN
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