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11h00 - 11h45 PEGI, ESRB, pourquoi mettre  
un âge ? Table ronde

12h00 - 12h45 Jeux vidéo, cinéma, littérature : 
quand les médias s’adaptent Table ronde

13h00 - 14h00 Battle de dessin sur le thème 
du jeu vidéo Performance

14h00 - 14h45 Retour des salles d’arcade 
grâce à la réalité virtuelle (VR) Table ronde

15h00 - 15h45 Les zombies dans le jeu vidéo Table ronde

16h00 - 16h45 Modiie Interview

17h00 - 18h30 Point’n Think 
(enregistrement en direct) Podcast

19h00 - 20h00 Jarm0u Playformance

PROGRAMMATION EN AMPHITHÉÂTRE

AmphithéâtreAmphithéâtre

ParkingParking

AtriumAtrium
ScèneScène

FoyerFoyer

ExpositionsExpositions

1E91E9 Expérience «O»

Programmation ci-dessus

0E10E1 Protagoniste féminin

0E20E2 Jeux engagés

0E30E3 Exercice stylé

Puzzle - espace cérébral

Jeux indés / jeux Cnam-Enjmin

Sélection mexicaine

Installations Angouniarof

Réalité virtuelle

0E40E4

0E60E6
CapGame Arena
Action directe
Contenu créateur · créatrice queer

0E50E5 Challenge Just Dance

Cap BD 
Elles font le jeu vidéo

1E61E6 Challenges Super Smash Bros, 
Mario Kart, Rocket League

1E71E7 AAJH

1E51E5 Expérience 360⁰
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3e édition marrainée par Modiie
Streameuse mélânt jeux vidéo et sciences sociales

Merci à tous nos partenaires pour leur confiance !

Suivez nous sur nos réseaux sociaux : @spawnfestival

RÉSERVÉ AUX PROS, ÉTUDIANTES · ÉTUDIANTS

14h00 - 14h10 Lancement Introduction

14h10 - 14h20 Faciliter l’accès aux jeux vidéo pour 
les publics en situation de handicap Vidéo

14h20 - 15h00 Développer des jeux engagés Table ronde

15h05 - 15h45 Contrer les vagues : les communau-
tés de jeux construisent l’inclusivité Conférence

15h50 - 16h30 De Bomb Club à Fakutori ou  
comment développer un hobby ? Conférence

16h35 - 17h15 Méta-jeu & Puzzle Games : 
construction d’une épiphanie Conférence

17h20 - 18h00 "Pas de politique dans mon jeu 
vidéo"... ou pas Conférence

18h00 - 18h10 Mot de la fin Outro

Retrouvez le programme détaillé avec les speakers sur notre site internet : 
spawngamesfestival.org


