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Bloomin’ Studio

/**/ body.fiche .contenu .toolbox ul li::before, body.consultation .contenu-fiche ul li::before, body.consultation
.element_deco ul li::before, body.consultation .encadre-contenu__liste ul li::before, #encadres .toolbox ul li::before,
body.consultation .encadre_auto_liste ul li::before, body.consultation .encadre_contenu ul li::before, .popupAide ul
li::before, .contenu-fiche__element-valeur ul li::before{
 content:"\e904";
 } /**/

Le Bloomin’ Studio propose des expériences narratives et contemplatives qui encouragent
l’introspection. Il se distingue grâce à sa direction artistique singulière et à ses univers insolites. Notre objectif
est de participer au développement du jeu vidéo français en créant des jeux au gameplay accessible et
astucieux.
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Notre premier projet, , est un jeu vidéo d’aventure, un conte étrange, un hymne à la vie.Bloom out of the Snow
Vous incarnez Jonas, un petit garçon de 8 ans, prisonnier de son propre monde suite au décès de sa
grand-mère. À travers l’imagination de Jonas, retrouvez vos yeux d’enfants et apprivoisez vos démons en
surmontant avec lui les épreuves qui mènent au chemin de la résilience.

/**/ #pileup:hover { 
 transform:translateY(-30px);
 } /**/

Contactez le studio par mail

Page 2


