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Devenez ingénieur·e !

Vous souhaitez postuler à ce diplôme, suivez la procédure ci-dessous et détaillée dans l'onglet " " !Candidater

Prochaines journées de recrutement :

à partir de mars 2018 dans les centres Cnam de Bordeaux, Limoges et Poitiers-Futuroscope.

Niveau requis

Les étudiant·e·s sont recruté·e·s au niveau bac+2.

Les pour intégrer la formation sont les suivants :diplômes d’entrée éligibles

licence 2e  année scientifique
DUT informatique, électronique, réseaux …
Classes préparatoires scientifiques

La sélection des élèves ingénieur·e·s de l'  :EICnam

dossier de candidature
tests de positionnement : mathématiques, anglais, culture générale et scientifique
entretien individuel
commission statuant sur les aptitudes des candidat·e·s (en présence des responsables pédagogiques)
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https://enjmin.cnam.fr/
https://enjmin.cnam.fr/enjmin/
https://enjmin.cnam.fr/candidater/ingenieur-ingenieure-informatique-et-multimedia/candidater-au-diplome-d-ingenieur-e-stmn-935502.kjsp?RH=1487949669018


Conditions d'accès pour devenir apprenti·e

Les conditions requises pour postuler au diplôme STMN en apprentissage sont :

avoir moins de 26 ans
être peu ou sans expérience professionnelle
être titulaire d'un bac +2, BTS, DUT ou équivalent 
avoir signé un contrat d'apprentissage de 3 ans avec une entreprise.
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