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Cobble & Trouble remporte le prix "Excellence in
Audio"
Félicitation à l’équipe deCobble & Trouble, projet étudiant de 2  année du master JMIN du Cnam-Enjmin (2018-2020),e

sélectionné au festival coréen Busan Indie Connect (BIC Festival) dans la division Rookie dédiée aux jeux étudiants et
qui a reçu le prix "Excellence in Audio".

Activez le son et profitez de la musique !

MEMENTO a été nominé dans 2 catégories : "Excellence in Audio" et "Excellence in Game Design".
MEMENTO est un projet étudiant de 1  année du master JMIN du Cnam-Enjmin (P16 / 2019-2021),ère
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https://enjmin.cnam.fr/international/actualites-a-la-une/cobble-trouble-remporte-le-prix-excellence-in-audio--1214370.kjsp?RH=1759396504137
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