
 

 

 

 

 

 

 

 

 

1ère EPREUVE DE RECRUTEMENT POUR LA  

LICENCE ARTS NUMERIQUES 
(Le candidat traitera un seul des deux sujets suivants) 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



Sujet 1: Réaliser un visuel en Pixel Art animé. 
 

 

1/ Pour réaliser votre visuel, vous devez suivre ces contraintes : 

• 15 couleurs maximum 
• 2 animaux (personnages) 
• Une lumière 
• Animer la scène 
• Le rendu final devra se faire en GIF de 5sec. 
• Format : 256 x192 

Veuillez écrire vos nom et prénom sur le fichier GIF généré. 

 

 

2/ Écrivez un document explicatif (2 pages maximum) de vos intentions et le déposer au format 
nom.prénom.memo.pdf  

 

 

Vous devrez déposer les 2 fichiers sur la plateforme de recrutement dans votre dossier 
de candidature https://recrutement.cnam-enjmin.fr/app 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://recrutement.cnam-enjmin.fr/app


 

 

Sujet 2: Réaliser un diorama en 3D. 
 

 

1/ Pour réaliser votre visuel, vous devez suivre ces contraintes : 

• Chaque objet doit avoir une couleur ou texture simple (2 objets minimum) 
• Ajouter une lumière et une caméra. 
• Facultatif : Animation / personnages / FX. 
• Le rendu final devra être un turn de 15 secondes, framerate 30 images/seconde.  
• Le rendu final devra se faire en MPEG-4/H264.  
• Format : 720x480. 

Veuillez écrire vos nom et prénom sur le fichier MPEG-4 généré. 

 

 

2/ Écrivez un document explicatif (2 pages maximum) de vos intentions et le déposer au format 
nom.prénom.memo.pdf  

 

 

Vous devrez déposer les 2 fichiers sur la plateforme de recrutement dans votre dossier 
de candidature https://recrutement.cnam-enjmin.fr/app 

 

 

 

Bonne chance et soyez créatif ! 

https://recrutement.cnam-enjmin.fr/app

