
Consignes de l’épreuve technique  
Licence en Game Design  

Recrutement 2026 
 
 
Réalisation  

●​ Réaliser un petit jeu de société très simple sur un thème donné.  

●​ Le jeu de société peut être :  
○​ Un nouveau jeu de ballon, 
○​ Un jeu de plein air, 
○​ Un jeu enfantin pour jouer avec son frère ou sa sœur (barbichette,...)  
○​ Un jeu de plateau simple (Perudo, Dobble, Yahtzee) 

●​ Le rendu consiste en un document relatant les règles du jeu. 
 

Format 

●​ Fichier .pdf  
●​ Format paysage 
●​ 10 slides maximum contenant :  

-​ Le but du jeu  
-​ La description du matériel nécessaire 
-​ Le nombre de joueurs et l’âge envisagé 
-​ Une photo pleine page du jeu en cours de partie 
-​ Les règles du jeu et ses différentes phases 
-​ Les références qui vous ont inspiré 

Vous n’êtes pas obligés d’utiliser la totalité des 10 pages, mais vous pouvez utiliser les slides restantes à votre 
guise, pour détailler l’un des contenus ci-dessus ou pour apporter des précisions supplémentaires.  

 
Bonus 

●​ Une attention particulière sera accordée si le dossier contient :  
○​ une proposition innovante, simple et efficace, 
○​ une mise en page soignée et accompagnée d’images, 
○​ des photos mettant en valeur le jeu en situation, 
○​ des tests avec des joueurs,  
○​ les retours des personnes qui ont expérimenté votre jeu. 

 
Thème 2026 :  “Ascension” 

 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Jeu_enfantin
https://fr.wikipedia.org/wiki/Perudo
https://fr.wikipedia.org/wiki/Dobble
https://fr.wikipedia.org/wiki/Yahtzee
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