lecnam &
enjmin GOBELINS
Mastere Spécialisé
designher dexperiences immersives, interactives et ludiques
pour le jeu video, la culture et la communication

Ancrez votre passion dans la realite de lemplol
et integrez le milieu convoite du jeu video !

Un accélérateur de carriére :
o Développez votre réseau professionnel

« Distinguez-vous et enrichissez votre CV par des projets et

des realisations concretes

o Offrez-vous 2 écoles dexception en une : le Chnam-Enjmin,
et GOBELINS Paris

Pré-requis

Titulaire d'un titre de niveau 7 (bac + 5) dans les
secteurs de linformatique, des arts graphiques, du
desigh numeérique, de laudiovisuel, de lanimation,
de lillustration, du management de projets ou le
du marketing digital.

Aptitudes
o Esprit créatif, tres bonne culture o Capacite a effectuer une
artistique et ludique, curiosite et veille technique et marché

ouverture desprit

Excellente aptitude au travail en
équipe et bonne polyvalence

et a sautoformer

o Aptitudes et gout pour
lentrepreneuriat et la création

dans son métier de studios indépendants Validation des acquis
Public En fonction de votre parcours scolaire
« Etudiantes et étudiants en poursuite détudes en quéte d'une et professionnel, 3 dispositifs de

spécialisation professionnelle

validation des acquis sont proposés par

@ le Cham:

Professionnelles - professionels souhaitant acquérir des x
compeétences complémentaires et spéecialisees de haut niveau « Pour valider tout ou une partie du

Pour quels métiers ?

Lead developper
Creative technologist
Lead artist

dipléme : Validation des Acquis et de
[Expérience (VAE)

 Pour acceder a la formation :
0 Validation des Acquis Personnels
UX designer et Professionnels (VAPP)
Game ou level designer 0 Validation des Etudes Supérieures
Narrative designer (VES)



. 1 formation - 4 projets !
Rejoignez l'excellence

Lors de la formation, les eleves realisent 3 mini-projets (2 semaines par projet)

Le Mastére Spécialisé du Cham-Enjmin, et un projet dequipe (6-8 semaines).

en partenariat avec GOBELINS Paris,

est une formation de niveau bac + 6 La formation permet ainsi de développer une expertise en game design et

accreditée par la Confédération des narration interactive et dappliquer ses compeétences créeatives sur des projets

grandes écoles. déquipes, des jams, ou workshops.

Cnam-Enjmin Les eléves congoivent et realisent des fictions transmédia, advergames,
installations museéales interactives, jeux sociaux ou sérieux, mais aussi des

Créé en 2001, le Cnam-Enjmin est la dispositifs interactifs innovants ou des objets connectés.

grande école publique qui forme a tous
les métiers de la création de jeux video.

GOBELINS Paris

Creee en 1965, GOBELINS Paris est la
grande école de la création numeérique
et des arts visuels.

Durée et rythme
15 mois (du 6 octobre 2025 au
4 déecembre 2026)
<7 @10 jours de cours par mois
» Formation : 500 h de cours
- Stage ou alternance en entreprise

et thése professionnelle : 600 h Objectlfs pédagogiques

au minimum

« Imaginer de nouvelles expériences sur des supports multimedia, tirer profit

Modalités des usages ludiques et tendances numeriques

Alternance (contrat de

professionnalisation) ou temps plein « Ecrire des scénarios, des game concepts et game design document
avec stage de 4 mois minimum

(formation initiale ou formation o Créer des univers 2D ou 3D adaptés aux nouveaux supports
continue)

« Concevoir une direction artistique sonore et visuelle
Lieu : Paris 20e (Campus Gambetta
de GOBELINS Paris) « Utiliser des moteurs de jeux professionnels

Titre RNCP niveau 7 : 39233 « Dimensionner l[économie et la production d'un projet de jeu vidéo

Financer votre formation

Nous pouvons vous conseiller sur lingénierie financiére la plus adaptée Contact
a votre situation.
ms.enjmin@lecnam.net
Tarifs 2025-2026
« Formation initiale (temps plein + stage) : 12 600 € + 105 € de CVEC

o Formation continue (temps plein + stage) : 15 000 € + 300 € si paiement enjmin.cnam.fr
échelonné )
« Alternance (contrat de professionnalisation) : scolarité prise en charge www.gobelms.fr

par lemployeur et remunéréee
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