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Résultats 
d’admissibilité 

Master audiovisuel, 
médias interactifs numériques, jeux 

 

Concours 2026 
Promotion P23 - 2026/2028 

 
 

Liste des candidats et candidates admissibles 
aux épreuves orales 

qui auront lieu du 21 au 27 mai 2026 
Les modalités seront indiquées sur vos convocations. 

 
 
Tout candidat ou candidate reçu, reçue aux épreuves orales recevra un mail de 
confirmation, merci de ne pas en accuser réception. 
Si vous n'avez pas reçu de mail de confirmation d’ici mercredi 6 mai 2026 et que 
vous figurez sur cette liste, merci d’en faire part rapidement à :  
master.enjmin@lecnam.net 
 
Tout candidat non reçu ou candidate non reçue recevra un mail dans les jours à venir. 
 
 

La liste des candidats et candidates admissibles aux oraux est anonyme, classée par 
spécialité et par numéro de candidature. Cette liste n’est pas classée par ordre de 
réussite de l’épreuve. 

 

Liste publiée sur le site internet du Cnam-Enjmin, le mardi 05 mai 2026, 16h00.  

mailto:master.enjmin@lecnam.net
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Résultats 
d’admissibilité 

Spécialité conception sonore 

CANDIDATURES ADMISSIBLES AUX ORAUX 

CAN105540351 admissible  CAN343590172 admissible 

CAN191300131 admissible  CAN344063391 admissible 

CAN193454125 admissible  CAN386602140 admissible 

CAN244841266 admissible  CAN392304372 admissible 

CAN313577361 admissible  CAN960621941 admissible 

CAN342915134 admissible    

 
 
 

CANDIDATURES NON ADMISSIBLES AUX ORAUX 

 

CAN848764256 Non admissible 
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Résultats 
d’admissibilité 

Spécialité conception visuelle 

CANDIDATURES ADMISSIBLES AUX ORAUX 

CAN111681128 admissible  CAN488808184 admissible 

CAN118428132 admissible  CAN633663668 admissible 

CAN150990174 admissible  CAN634459366 admissible 

CAN243690165 admissible  CAN716131751 admissible 

CAN264810342 admissible  CAN730079157 admissible 

CAN287220296 admissible  CAN736811372 admissible 

CAN293721239 admissible  CAN741372320 admissible 

CAN299651306 admissible  CAN769322353 admissible 

CAN307245223 admissible  CAN835838197 admissible 

CAN320070253 admissible  CAN847479403 admissible 

CAN367300327 admissible  CAN862993865 admissible 

CAN430706289 admissible  CAN866939155 admissible 

CAN475262254 admissible  CAN901712185 admissible 

 

 

CANDIDATURES NON ADMISSIBLES AUX ORAUX 

 

Aucune candidature non admissible aux oraux. 
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Résultats 
d’admissibilité 

Spécialité ergonomie - UX 

 

CANDIDATURES ADMISSIBLES AUX ORAUX 

CAN126450251 admissible 

CAN158604114 admissible 

CAN211386264 admissible 

CAN414739127 admissible 

CAN505067524 admissible 

CAN784314316 admissible 

CAN938549300 admissible 

 

 

 

CANDIDATURES NON ADMISSIBLES AUX ORAUX 

CAN454418123 Non admissible 

CAN511994546 Non admissible 

CAN727864374 Non admissible 
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Résultats 
d’admissibilité 

Spécialité game design 

 

CANDIDATURES ADMISSIBLES AUX ORAUX 

CAN108522119 admissible  CAN390864335 admissible 

CAN203034295 admissible  CAN391306310 admissible 

CAN250094360 admissible  CAN452961447 admissible 

CAN269824378 admissible  CAN498472187 admissible 

CAN273284138 admissible  CAN517812392 admissible 

CAN292565257 admissible  CAN534843111 admissible 

CAN302748332 admissible  CAN582452585 admissible 

CAN304236156 admissible  CAN603421195 admissible 

CAN310436336 admissible  CAN750131759 admissible 

CAN317226216 admissible  CAN881486376 admissible 

CAN383869252 admissible  CAN914079241 admissible 

 

CANDIDATURES NON ADMISSIBLES AUX ORAUX 

CAN158604114 Non admissible  CAN686871305 Non admissible 

CAN229288399 Non admissible  CAN707361144 Non admissible 

CAN364334303 Non admissible  CAN756397288 Non admissible 

CAN448163363 Non admissible  CAN783760359 Non admissible 

CAN475653154 Non admissible  CAN786268302 Non admissible 

CAN486513469 Non admissible  CAN828483888 Non admissible 

CAN521747538 Non admissible  CAN858487194 Non admissible 

CAN533574358 Non admissible  CAN926186329 Non admissible 

CAN633903371 Non admissible  CAN946872271 Non admissible 
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Résultats 
d’admissibilité 

Spécialité management de projets 

CANDIDATURES ADMISSIBLES AUX ORAUX 

CAN155147139 admissible 

CAN185120112 admissible 

CAN218867293 admissible 

CAN275884362 admissible 

CAN414739127 admissible 

CAN499092232 admissible 

CAN500706147 admissible 

CAN588295235 admissible 

CAN682858642 admissible 

CAN773268731 admissible 

CAN816836246 admissible 

 

 

CANDIDATURES NON ADMISSIBLES AUX ORAUX 

 
Aucune candidature non admissible aux oraux. 
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Résultats 
d’admissibilité 

Spécialité programmation 

CANDIDATURES ADMISSIBLES AUX ORAUX 

CAN111681128 admissible  CAN574227261 admissible 

CAN119338116 admissible  CAN650638221 admissible 

CAN160595217 admissible  CAN729063168 admissible 

CAN203876169 admissible  CAN729600189 admissible 

CAN215716121 admissible  CAN730001200 admissible 

CAN280891105 admissible  CAN773268731 admissible 

CAN294080170 admissible  CAN801914142 admissible 

CAN302748332 admissible  CAN802154285 admissible 

CAN305377281 admissible  CAN823522117 admissible 

CAN360561308 admissible  CAN952424926 admissible 

CAN392852393 admissible  CAN957272190 admissible 

CAN408154120 admissible  CAN958955162 admissible 

CAN466833437 admissible    

 

 

 

CANDIDATURES NON ADMISSIBLES AUX ORAUX 
 

CAN418674346 Non admissible 

CAN942916365 Non admissible 

 


