
 
 
 
 

 
 
 

Résultats 
d’admission 

 

MASTÈRE SPÉCIALISÉ 

Designer d'expériences immersives, interactives et ludiques 
pour le jeu vidéo, la culture et la communication 

Candidatures – session de recrutement des 31 mars et 1er avril 2026 

 

N°CANDIDAT /  N°CANDIDATE 

CANDIDATURES ADMISES 

CAN 198564 - admis / admise 

CAN 320171 - admis / admise 

CAN 353940 - admis / admise 

CAN 482378 - admis / admise 

CAN 483210 - admis / admise 

CAN 524602 - admis / admise 

CAN 871908 - admis / admise 

CAN 926772 - admis / admise 

CAN 944804 - admis / admise 

 

CANDIDATURE(S) NON ADMISE(S) 

CAN 490069- non admis / non admise 

CAN 609547- non admis / non admise 

CAN 989968- non admis / non admise 

 

 

 

 


