
 
 
 
 

 
 
 

Résultats 
d’admission 

 

MASTÈRE SPÉCIALISÉ 

Designer d'expériences immersives, interactives et ludiques 
pour le jeu vidéo, la culture et la communication 

Candidatures – session de recrutement des 11, 12 et 13 mai 2026 

 

N°CANDIDAT /  N°CANDIDATE 

CANDIDATURE(S) ADMISE(S) 

CAN 37863 - admis / admise 

CAN 48938 - admis / admise 

CAN 71876 - admis / admise 

CAN 694221 - admis / admise 

CAN 725476 - admis / admise 

 

 

CANDIDATURE(S) NON ADMISE(S) 

CAN 188239 - non admis / non admise 

 

 

 

 


