
Résultats 
d’admission 

MASTÈRE SPÉCIALISÉ 

Designer d'expériences immersives, interactives et ludiques pour le 
jeu vidéo, la culture et la communication 

Candidatures – session de recrutement des 30 juin, 1 et 2 juillet 2026 

N°CANDIDAT / N°CANDIDATE 

CANDIDATURE(S) ADMISE(S) 
CAN 845109 - admis / admise

CAN 609299 - admis / admise

CAN 892110 - admis / admise

CAN 24644 - admis / admise

CAN 646708 - admis / admise

CAN 688171 - admis / admise

CAN 238776 - admis / admise

CAN 573187 - admis / admise

CAN 127518 - admis / admise

CANDIDATURE(S) NON ADMISE(S) 

CAN 293449 - non admis / non admise
CAN 274960 - non admis / non admise




