
enjmin

Samedi  
7 décembre  
2024 (10h-17h)

Rencontrez les élèves,  
l’équipe administrative  
et l’équipe pédagogique

Découvrez et testez  
les projets étudiants

Journée Portes Ouvertes





Licence informatique parcours jeux vidéo 
(niveau bac+3)

Formation à Angoulême (3 mois) puis à distance, en 3 ans 
Par apprentissage 
Niveau requis : bac

Licence arts numériques pour le jeu vidéo 
(niveau bac+3)

Formation à Angoulême (3 mois) puis à distance, en 3 ans 
Par apprentissage 
Niveau requis : bac

Ingénieur · Ingénieure informatique 
et numérique (niveau bac+5)

Formation à Angoulême, en 3 ans 
Par apprentissage 
Niveau requis : bac +2 scientifique

Master jeux et médias interactifs numériques 
(niveau bac+5)

Coaccrédité par le Cnam et l’Université de Poitiers 
Programme de double diplomation avec le Cologne Game Lab 
Passerelle avec l’École NAD-UQAC (Montréal) pour le parcours 
game design 
Formation à Angoulême, en 2 ans 
Niveau requis : bac +3

Mastère Spécialisé designer d’expériences 
immersives (niveau bac+6)

En partenariat avec GOBELINS Paris  
Accrédité par la Conférence des grandes écoles 
Formation à Paris, en 15 mois 
Niveau requis : bac +5



Conférences
10h15 – 10h45  
Présentation générale du Cnam-Enjmin  
par Axel BUENDIA, directeur de l’école

10h45 – 11h30   
Présentation du master par Axel BUENDIA

11h30 – 12h30  
Présentation de la Passerelle NAD-UQAC  
par Fantine AMIEL et Claudia TREMBLAY

14h00 – 15h00   
Présentation des deux licences par  
Pascal COURIVAUD, Audrey MOUTINHO,  
Laurence CHABOT et Farhanaz ELAHEE

15h00 - 15h30   
Présentation du Mastère Spécialisé  
par Axel BUENDIA

15h30 - 16h00 
Présentation du diplôme d’ingénieur · ingénieure  
par François LEGRAND et Laurence CHABOT

https://www.youtube.com/@LeCnamEnjmin
https://www.youtube.com/@LeCnamEnjmin


Niveau supérieur (+1)

Salle 1E6-1E7
Master JMIN parcours  
game design 
Mastère Spécialisé designer 
d’expériences immersives

Studio son
Master JMIN parcours 
conception sonore

Salle 1E9
Master JMIN parcours 
ergonomie et UX

Amphi
Conférences



Rez-de-chaussée (0)

Salle 0E6
Licence informatique  
et licence arts numériques 

Salle 0E4
Master JMIN parcours 
conception visuelle 

Salle 0E3
Ingénieur · Ingénieure IEM 

Salle 0E2
Master JMIN parcours 
programmation 

Salle 0E1
Master JMIN parcours  
management de projet



Niveau Charente (-1)

Resto’U 
Fermé aujourd’hui

Scène + Atrium
Découverte des projets étudiants :
Puppy guards / Ace of Saturn / 
Disco Gecko / Fired Up! 

Testez plus de jeux étudiants 
gratuitement sur notre Bundle !

https://enjminbundle.itch.io/

https://enjminbundle.itch.io/
https://enjminbundle.itch.io/
https://enjminbundle.itch.io/
https://enjminbundle.itch.io/
https://enjminbundle.itch.io/
https://enjminbundle.itch.io/


Contact
Tél. : 05 45 68 06 78
enjmin@lecnam.net

138 rue de Bordeaux - 16000 Angoulême

Après les portes ouvertes...
Échangez avec nos élèves sur  
le Discord dédié au recrutement

https://discord.gg/RMeYnjdjqm
https://discord.gg/RMeYnjdjqm
https://enjmin.cnam.fr/enjmin/ecole-nationale-du-jeu-et-des-medias-interactifs-accueil-1126103.kjsp
https://discord.gg/RMeYnjdjqm
https://discord.gg/RMeYnjdjqm
https://discord.gg/Kkmp4uUZ
https://enjmin.cnam.fr/enjmin/ecole-nationale-du-jeu-et-des-medias-interactifs-accueil-1126103.kjsp
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