
Master audiovisuel, médias
interactifs numériques, jeux

Master of Arts in Digital Games
(MADG)

1  semestreer 2  semestree 3  semestree 4  semestree

1  année du masterre

au Cnam-Enjmin (Angoulême)
 Dernier semestre du MA in Digital Games

au Cologne Game Lab (Allemagne)
En stage en France 

ou à l'étranger

Présentation du programme de
double diplomation

Cnam-Enjmin / Cologne Game Lab - TH Köln

Dans le cadre d’un partenariat entre le Cnam-Enjmin et le Cologne Game Lab du TH
Köln, un programme de double diplomation est proposé à toutes et tous les
étudiants des deux établissements, depuis l’année universitaire 2019-2020.

Partenaires Programmes concernés

Programme d’études

Le Cnam-Enjmin, l’École nationale du jeu et des médias interactifs numériques
(Angoulême - France), une école du Cnam, le Conservatoire national des arts et métiers

Le Cologne Game Lab (CGL), une école de l'Université des Sciences appliquées de
Cologne - TH Köln en Allemagne
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https://enjmin.cnam.fr/formations/master-audiovisuel-medias-interactifs-numeriques-jeux/
https://enjmin.cnam.fr/formations/master-audiovisuel-medias-interactifs-numeriques-jeux/
https://colognegamelab.de/study-programs/post-graduate-programs/digital-games-ma/
https://enjmin.cnam.fr/
https://www.cnam.fr/portail/conservatoire-national-des-arts-et-metiers-accueil-821166.kjsp
https://colognegamelab.de/
https://www.th-koeln.de/en/


Code matière Intitulé du cours Nombre de crédits ECTS Semestre

MA.009 MA Thesis 25 Automne

MA.010 Reflection & Community N°3 5 Automne

Diplomation

D'un point de vue pratique, les étudiantes et les étudiants qui ont terminé avec succès la première année
du master audiovisuel, médias interactifs numériques, jeux peuvent demander à effectuer le troisième
semestre dans le MADG.

Si un étudiant ou une étudiante issue du master audiovisuel, médias interactifs numériques, jeux termine
avec succès le troisième semestre à CGL et le stage obligatoire du master audiovisuel, médias interactifs
numériques, jeux, iel obtiendra les deux diplômes.

Objectif

Plan de formation du 3  semestre du Master of Arts in Digital Gamese

Prérequis

L'objectif du programme de double diplomation est de proposer aux étudiantes et aux étudiants du
master du Cnam-Enjmin la possibilité d'avoir une autre vision de la communauté des jeux et des médias
interactifs. Les deux diplômes sont complémentaires de par leurs orientations recherche (CGL) et
professionnelle (Cnam-Enjmin).

Les étudiantes et étudiants du master du Cnam-Enjmin participant au programme de double
diplomation devront obligatoirement réaliser le mémoire de recherche dans le cadre de l’UA333H
« Projet scientifique » en fin de M1 (juillet/août) à Angoulême. Celui-ci sera en lien avec le sujet de
recherche (MA Thesis) qui sera développé lors du semestre d’études à Cologne.

Précisions sur le rendu attendu dans le cadre de l’UA333H :

Livrable en anglais de 20 pages minimum hors annexes et bibliographie
Contenu :

un résumé (abstract) du sujet du MA Thesis du semestre 3
une première ébauche de plan détaillé du MA Thesis du semestre 3
l'introduction du MA Thesis du semestre 3

Attention : le dossier de candidature des étudiantes et étudiants du master du Cnam-Enjmin à la double
diplomation devra inclure une description d’une page du sujet de MA Thesis envisagé pour le semestre
3 à Cologne. Celui-ci sera présenté aux potentiels futurs tuteurs et tutrices au CGL pour validation.

Le programme complet du MADG est à retrouver sur le site web du CGL. Les étudiantes et étudiants du
Cnam-Enjmin participant à la double-diplomation suivront les cours suivants :
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https://colognegamelab.de/wp-content/uploads/2020/09/MA-Digital-Games-Module-Handbook-September-2020.pdf


Les dossiers de candidature pour les étudiantes et
étudiants du Cnam-Enjmin doivent contenir les
éléments suivants (en anglais) : 

CV avec un lien vers le portfolio 
Lettre de motivation
Relevé de notes du dernier semestre (études
antérieures au Cnam-Enjmin)
Document d’une page décrivant le sujet du MA
Thesis envisagé 

Une première étude des dossiers
est faite par les responsables de
chaque spécialité du master du

Cnam-Enjmin, avant d’être
transmis au CGL.

Info Session : 13 janvier
2026 de 17h00 à 18h30

Candidatures : du 13
janvier au 16 février 2026 

Annonce des élèves
sélectionnés : 10 mars 2026 

Processus de candidature à la double diplomation

Vie pratique et bourses

Liens utiles : 

Dans le cadre de la double diplomation, les
participantes et participants doivent s’acquitter des frais
de scolarité du Cnam ET du TH Köln (334€70 en
2025/26) lors de leur semestre de mobilité.

Les candidates et candidats au programme peuvent
faire une demande de bourse pour les aider à financer
leur départ. Celle-ci ne leur permettra cependant pas
de financer l’intégralité de leurs dépenses. Les élèves
intéressés par le programme peuvent se rapprocher de
l’équipe des relations internationales du Cnam-Enjmin
pour plus d’informations.

Page du Master of Arts in Digital Games
Module Catalog
TH Köln Incoming students
Logements

Les candidatures pour participer au programme de double diplomation avec le CGL se font au cours de
la 1  année du master. Le calendrier pour l’année 2026 est le suivant : re

Avant de partir, les étudiantes et étudiants sont vivement encouragés à se renseigner sur le coût de la
vie à Cologne car celui-ci est plus élevé qu’à Angoulême. 

Le semestre d’études (winter semester) au CGL s’étend de début septembre à fin février (calendrier
universitaire TH Köln).
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https://www.th-koeln.de/en/academics/fees_5908.php
https://www.th-koeln.de/en/academics/fees_5908.php
https://colognegamelab.de/study-programs/post-graduate-programs/digital-games-ma/overview/
https://colognegamelab.de/wp-content/uploads/2020/09/MA-Digital-Games-Module-Handbook-September-2020.pdf
https://www.th-koeln.de/en/international_office/incomings_21389.php
https://www.th-koeln.de/en/international_office/accommodation_54136.php
https://www.th-koeln.de/en/academics/semester-dates_11444.php
https://www.th-koeln.de/en/academics/semester-dates_11444.php

