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d’admissibilité

Licence Professionnelle Arts Numériques pour le jeu vidéo

Résultats d’admissibilité suite aux entretiens de sélection

Numéro CAN Résultat Numéro CAN Résultat
CAN119899593 Admissible CAN219363137 | Non admissible
CANI172357578 Admissible CAN257589403 | Non admissible
CAN207184385 Admissible CAN284582392 | Non admissible
CAN224517450 Admissible CAN406078545 | Non admissible
CAN315914404 Admissible CAN470902412 | Non admissible
CAN373727491 Admissible CAN541897448 | Non admissible
CAN410410387 Admissible CAN701939778 | Non admissible
CAN410694466 Admissible CAN763508454 | Non admissible
CAN464323530 Admissible CAN799412561 | Non admissible
CAN482500452 Admissible CAN901803496 | Non admissible
CANS504917451 Admissible CAN982612579 | Non admissible
CAN526700555 Admissible
CAN535370516 Admissible
CAN553777444 Admissible
CAN582188396 Admissible
CANG668487389 Admissible
CAN684692379 Admissible
CAN695782455 Admissible
CAN731551492 Admissible
CAN735071381 Admissible
CAN744011526 Admissible
CAN745893528 Admissible
CAN758977415 Admissible
CAN778632511 Admissible
CANS07055388 Admissible
CANSO1440453 Admissible
CAN927355479 Admissible
CANO78160477 Admissible
CANO80644567 Admissible
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